
Licht kommt direkt von 
der Kamera, kaum 
Schatten.

Das Model wirkt flach 
und langweilig.

Licht kommt von Unten 
und wirft Schatten nach 
oben.

Das Model wirkt 
unheimlich wie aus einem 
Horrorfilm. 



Licht kommt 45° seitlich 
vom Model.

Die Schatten lassen das 
Model plastisch 
erscheinen.

Der Nasenschatten 
sollte die Lippen noch 
die GesichtsLinie 
schneiden.

Das Licht beleuchtet die 
der Kamera zugewandten 
Gesichtsseite.

Das Gesicht des Models 
wirkt breiter.

Vermeidet reflektionen 
in Brillen.

Licht kommt von oben und 
wirft schatten nach 
unten.

Lichtführung wie bei 
Sonnenlicht, wirkt sehr 
natürlich.

Der Schatten sollte 
nicht zu dunkel in den 
Augenhöhlen sein.



Das Licht kommt noch 
Seitlicher vom Model.

Beide Augen sind noch 
beleuchtet, unter einem 
Auge sieht man ein 
Lichtdreieck.

Durch die Tiefen Schatten 
wirkt das Licht 
dramatisch.

Das Licht kommt 90° 
seitlich vom Model.

Während die eine Hälfte 
des Gesichts voll 
beleuchtet ist, 
verliert sich die andere 
Hälfte im Schatten.

Low-Key fotografie 

Das Licht beleuchtet die 
der Kamera abgewandten 
Gesichtsseite.

Das Gesicht des Models 
wirkt schmaler.



Das Licht kommt von hiter 
dem Model. 

Das Gegenlicht "umspült" 
das Model und betont die 
Silhouette.

High-Key Fotografie

Das Licht fällt auf den 
Hintergrund.

Das Model wird vom 
Hintergrund "getrennt".

Es können Verläufe, 
Farben und Muster auf 
den Hintergrund 
projiziert werden.

Das Licht kommt von 45° 
hinter dem Model.

Durch das Streiflicht 
werden die  Konturen 
betont und vom 
Hintergrund "getrennt".

Aktfotografie



Das Hauptlicht dient zum 
ausleuchten und das 
Fülllicht zum aufhellen 
der Schatten.

Das Model wirkt 
Plastisch ohne das die 
Schatten zu hart sind.

Oft dienen Reflektoren 
als Aufheller.

Das Hauptlicht kommt von 
oben und das Fülllicht 
von unten.

Typisches licht des 
klassischen films.

Butterfly Nasenschatten

das Licht kommt von beiden 
Seiten in 45° vom Model.

Das Model ist gleichmäßig 
ausgeleuchtet und die 
Schatten werden 
gegenseitig aufgehällt.

Wirkt leicht langweilig.

Fill 
Light

Fill 
Light



Das Licht kommt in 45° 
Diagonal von vor und 
hinter dem Model.

Das Hauptlicht sorgt für 
die Ausleuchtung und das   
Kantenlicht "trennt" das 
Model vom Hintergrund.
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